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CRITERIOS DE EVALUACION E INDICADORES DE LOGRO

1.1.ldentificar la solucién dptima de un problema planteado, proponiendo diferentes alternativas
a través del pensamiento computacional, y seleccionando de manera argumentada la mejor de
ellas.

1.1.1 Secuencia las tareas a ejecutar en pasos sencillos y ordenados de forma auténoma
y los traduce al cddigo de programacién utilizado

1.1.2 Propone diferentes soluciones y selecciona justificadamante una de ellas en
funcién de su funcionalidad y sencillez.

1.1.3 Entrega en tiempo y forma, respetando plazos, derechos de autor, nomenclaturas,
formatos de archivo y plataformas de entrega.

1.1.4 Los algoritmos disefiados tienen en cuenta las partes fundamentales de un
programa informatico y se organizan de forma racional, que facilite el entendimiento y
aportando comentarios.

1.2.Analizar los diferentes niveles de los lenguajes de programacion, distinguiendo las
caracteristicas, necesidad, conveniencia y aplicacion de cada uno de ellos

1.2.1 Reconoce los diferentes lenguajes de programacion y su utilidad

1.2.2 Traduce la resolucion de problemas sencillos a diagramas de flujo, utilizando
correctamente simbolos y flechas.

1.2.3 Es creativo y capaz de generar ideas novedosas partiendo de los conocimientos
adquiridos, seleccionando en cada caso los elementos mas convenientes para lograr el
objetivo marcado.

2.1. Utilizar con destreza un entorno de programacion grdfica por bloques, enfocando sus
potencialidades hacia la generacion de juegos y animaciones para ordenadores y otros
dispositivos digitales, seleccionando las herramientas mds apropiadas para generar nuevo
contenido digital de manera creativa, respetando derechos de autor y licencias.

’ 2.1.1 Recrea y programa videojuegos existentes propuestos en Scratch.
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2.1.2 Disefla y crea un videojuego propio con originalidad en graficos y objetivo a
conseguir.
2.1.3 Fabrica un mando de juego funcional con elemento electrénicos en Arduino y S4A.

2.2. Desarrollar, programar y publicar aplicaciones -apps- en entornos de programacion por
bloques para dispositivos maviles, seleccionando las herramientas mds apropiadas para generar
contenido digital de modo creativo, respetando derechos de autor y licencias

2.2.1 Recreay programa apps propuestos en App Inventor.

2.2.2 Disefia y crea una app de forma creativa y original para la colaboracién con el
proyecto sostenible de centro que cumple los pardametros estéticos y funcionales
pautados.

3.1. Desarrollar programas en el lenguaje de programacion textual de cddigo abierto Processing,
gestionando sus potencialidades multimedia, exportando sus archivos finales y depurando los
posibles errores sobrevenidos en el disefio del cédigo, atendiendo ademds a derechos de autor y
licencias de uso

3.1.1 Dibuja formas basicas mediante cédigo en openSCAD.
3.1.2 Recrea los algoritmos propuestos en Processing de forma auténoma y funcional.
3.1.3 Crea y anima el logotipo del comité ambiental en Processing.

PESO POR CRITERIOS E INDICADORES

En cada practica o prueba realizada se indicaran los criterios y/o indicadores a calificar. La nota
del trimestre serd la ponderacion de esas notas segun la tabla adjunta.

La nota de la asignatura es continua, por lo que la nota del cada trimestre serd la ponderacion
de los criterios calificados hasta ese momento.

o
4 X
a
Criterio Evaluacion 1.1 4 12,12%
Criterio Evaluacion 1.2 3 9,09%
Criterio Evaluacion 2.1 9 27,27%
Criterio Evaluacion 2.2 8 24,24%
Criterio Evaluacién 3.1 9 27,27%
33 100,00%




"4

l.E$:.©:

‘ \ i Junta de
l PINARES DE Castilla y Ledn
PEDRAJAS
Desglose de pesos por indicadores de logro:
Indicadores de
Peso l. L.
logro
1.1.1 1
] 1.1.2 1
(@) Criterio Evaluacion 1.1
ui 1.1.3 1
';' Comp. Esp. 1 1.1.4 1
< 1.2.1 1
S
] Criterio Evaluacién 1.2 1.2.2 1
\(C
£ 1.2.3 1
S
‘g 2.1.1 3
E Criterio Evaluacion 2.1 2.1.2 3
Ig Comp. Esp. 2 2.1.3 3
© 221 4
riterio Evaluacion 2.
S Criterio Evaluacién 2.2
© 2.2.2 4
o0
2 3.11 3
Comp. Esp. 3 Criterio Evaluacion 3.1 3.1.2 3
3.1.3 3

Los retrasos en las entregas Supondran un O en los criterios calificados en la misma. Sélo se
aplazardn entregas sin merma de nota si la falta ha sido debidamente justificada.

Las tareas generadas con IAs, o con un % de copia mayor al 15% seran calificadas con O puntos
sobre 10 y no podran volver a entregarse hasta la fecha prevista de recuperacion. La copia de
practicas de un compaiiero sera calificada para los implicados con 0 puntos sobre 10 y no podran
volver a entregarse hasta la fecha prevista de recuperacion.



